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Abstract 
The purposes of the research were 1) to develop the English grammar courseware on three 

topics: Active and Passive Voice, Question Tags, Conditional Sentences; 2) to compare the performance 
of the students who studied the three grammatical topics before a test by using the courseware with those 
who studied by themselves; and 3) to investigate the satisfaction level of the students toward the courseware. 

The research samples were 40 first-year students of King Mongkut’s Institute of Technology 
North Bangkok who were enrolling in the English course during  the first semester of the academic year 
2003. 

The instruments were the English grammar courseware, a rating-scale questionnaire on students’ 
satisfaction level toward the courseware, and an achievement test on the students’ learning performance 
relating to the three grammatical topics. 

Mean, standard deviation, and t-test were used to test the hypothesis and analyse the collected 
data. 

The findings indicated that the students who studied with the courseware performed significantly 
higher achievement than those with self-study method at the 0.05 level.  In addition, they have a high 
satisfaction toward the courseware in terms of content, graphic and design, as well as technique. 

The research findings pointed out that the courseware could be effectively used as 
a supplementary material for English teaching and learning.  It could also be used for both inside andoutside 
classroom environment. 

Key words: English grammar courseware, Computer assisted language learning
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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไวยากรณภาษาอังกฤษ เรื่ อง 
Active and Passive Voice, Question Tags และ Conditional Sentences 

เสาวคนธ  คุณวุฒิ 
ศศ.ม. (ภาษาและการสื่อสาร), ศศ.ม. (การสอนภาษาอังกฤษ) 
ภาควิชาวิทยาศาสตรประยุกตและสังคม  วิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

บทคัดยอ 
การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไวยากรณภาษาอังกฤษ 

เรื่อง Active and Passive Voice, Question Tags และ Conditional Sentences 2) เปรียบเทียบผลคะแนนรวม 
แบบทดสอบของนักศึกษาที่ทบทวนเนื้อหาไวยากรณดวยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรที่ผูวิจัย ไดพัฒนาข้ึนกับ 
นักศึกษาที่ ทบทวนเนื้ อหาดวยตนเอง และ 3) เพื่ อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่ มีตอบทเรียน 
คอมพิวเตอรที่ผูวิจัยไดพัฒนาข้ึน 

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยเปนนักศึกษาชั้นปที่ 1 ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาภาษาอังกฤษในภาคการ 
ศึกษาที่ 1 ปการศึกษา 2546 จํานวน 40 คน  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ไวยากรณภาษาองักฤษทีผู่วจัิยไดพฒันาข้ึน แบบสอบถามเพือ่วัดระดับความพงึพอใจของนกัศกึษาทีม่ตีอบทเรยีน 
คอมพิวเตอรชวยสอนและแบบทดสอบเพื่อวัดผลการเรียนรูหลังการเรียน(Achievement Test) 

การวิเคราะหขอมูลทําโดยการใชคาสถิติ คาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาที 
(t-test) 

ผลการวิจัยแสดงใหเห็นวา กลุมที่ทบทวนเนื้อหาไวยากรณภาษาอังกฤษดวยการใชบทเรียน 
คอมพิวเตอรที่ผูวิจัยไดพัฒนาข้ึนมีคะแนนจากการทําแบบทดสอบสูงกวากลุมที่ทบทวนดวยการอานหนังสือเอง 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 นอกจากนี้  กลุมที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรูสึกพึงพอ 
ใจมากตอการนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทั้งในดานเนื้อหา ดานกราฟกและการออกแบบรวมทั้งดาน 
เทคนิค 

ผลการวจัิยชีใ้หเห็นวา บทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนนี้สามารถนําไปใชประกอบการเรียนไวยากรณ 
ภาษาองักฤษไดอยางมีประสิทธภิาพ อีกทัง้ยังเหมาะสมสําหรับนําไปใชกับการเรยีนการสอนทัง้ในหองเรยีนและ 
นอกหองเรียน 

คําสําคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไวยากรณภาษาอังกฤษ, คอมพิวเตอรชวยสอนภาษา



26 

บทนํา 
เทคโนโลยี คอมพิ ว เตอร ต างๆเช น 

Internet, โปรแกรม Word Processor, Multi 
media, Hypermedia และโปรแกรมการฝกทักษะ 
(Drill and Practice)ไดถูกนํามาใชเปนสื่อเพื่อ 
ชวยพฒันาการเรียนการสอนในสาขาวชิาตางๆไม 
ว าจะเปนดานวิทยาศาสตรวิศวกรรมศาสตร 
แพทยศาสตรและอ่ืนๆ มาเปนเวลาชานาน  ใน 
สวนของการเรียนการสอนภาษาตางประเทศ 
นักวิจัยหลายทานไดชวยกันคิดคนและพัฒนา 
โปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีมีความสะดวกตอการ 
ใชงาน เพื่อพัฒนาทักษะดานภาษาใหแกผูเรียน 
มาตัง้แตชวงทศวรรษท่ี 60 เนือ่งจากนกัวจิัยกลุม 
ดงักลาว เลง็เห็นวาเทคโนโลยีคอมพวิเตอรสามารถ 
ชวยสรางบรรยากาศใหผูเรียนสามารถเรียนรูได 
ดวยตนเอง ตลอดจนสามารถชวยฝกและพฒันา 
ทั กษะด านภาษาได อย างมี ประสิ ทธิ ภาพ 
แมวาในระยะแรกการเรียนการสอนภาษาดวย 
โปรแกรมคอมพวิเตอรจะไมเปนท่ีแพรหลายมาก 
นัก แตอีก 20ป ตอมาโปรแกรมเรียนภาษา 
อังกฤษเพื่อฝกออกเสียงและเรียนรูไวยากรณก็ 
ไดรับการพัฒนาข้ึนมาอยางตอเนื่องจนกระท่ังผู 
สอนสามารถนาํเทคโนโลยีมาชวยเสริมกระบวนการ 
เรียนรูดานภาษาใหกับผูเรียนไดอยางเตม็รูปแบบใน 
ชวงระหวางปลายทศวรรษท่ี 80 ถึงชวงตนทศวรรษท่ี 
90 (Warschauer and  Healey, 1998)ในปจจบุนั 
ถือเปนความจําเปนอยางย่ิงท่ีผูท่ีเก่ียวของกับการ 
เรียนการสอนภาษาตางประเทศในยุคนีต้องนาํเทคโน 
โลยตีางๆ มาเอ้ือประโยชนในการเรียนการสอน 
เพื่อกระตุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดานภาษา 
(Chapelle, 2001: 2) โดยเฉพาะการนําบทเรียน 
คอมพวิเตอรชวยสอนภาษา (Computer Assisted 
Language Learning (CALL) มาใช 
เนื่องจากถือเปนเทคโนโลยีอยางหนึ่งท่ีผูสอน 
สามารถพฒันาข้ึนดวยตนเองและยังกอประโยชน 
มากมายท้ังกับผูเรียนและผูสอน Lee (2000)ได 
กลาวเพิ่มเติมวา ในสวนของผูเรียนนั้นบทเรียน 

คอมพวิเตอรชวยสอนจะทําใหผูเรียนมีโอกาสไดฝก 
ภาษาไดมากเทาท่ีตองการสรางแรงจงูใจในการเรียน 
รูใหผูเรียนไดมากกวาการนั่งเรียนภาษาในหอง 
เรียนปกต ิสรางปฏสิมัพนัธ (Interaction) ระหวาง 
ผู เรียนและผูสอนไดเปนอยางดีและบทเรียน 
คอมพวิเตอรยังชวยตอบสนองความตองการและ 
พฒันาการในการเรียนรูดานภาษาของผูเรียนแตละ 
คนไดดกีวาการเรียนดวยวธิปีกตใินสวนของผูสอน 
และผูบริหารสถาบนัการศกึษาเทคโนโลยีคอมพวิเตอร 
ท่ีไดรับการผสมผสานกับการสอนปกตใินหองเรียน 
สามารถลดคาใชจายไดมาก เม่ือเปรียบเทียบกับ 
การใชวิธีสอนแบบปกติท้ั งหมดหากมีการนํา 
บทเรียนคอมพวิเตอรไปใชรวมกับการเรียนการสอน 
ภาษาในหองเรียนจะทําใหผูสอนมีเวลาเพิม่ข้ึนใน 
การเตรียมบทเรียนท่ีผูสอนไมสามารถสอนผาน 
คอมพิวเตอรไดงาย เชน การสอนการฝกออก 
เสยีง การใหผูเรียนฝกบทสนทนา การใหผูเรียน 
เขียนเรียงความหรือการใหผูเรียนนําการเสนอ 
หนาชัน้เรียน 

สําหรับในประเทศไทยแมวาหลักสูตร 
ภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษา พุทธศักราช 
2539 กระทรวงศกึษาธกิารไดกําหนดใหวชิาภาษา 
อังกฤษเปนวิชาเลือกหนึ่งในกลุมประสบการณ 
พิเศษ โดยเร่ิมตั้งแตชั้นประถมศึกษาปท่ี 1-4 
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1-2 เปนการเตรียมความ 
พรอมและเสริมสรางใหนักเรียนมีเจตคติที่ดีตอ 
การเรียนภาษาอังกฤษเพือ่วางรากฐานในการเรียนรู 
ระดบั 3-4 ฝกการฟง พูด อานและเขียนแบบ 
งาย ๆ ระดับ 5-6 เร่ิมเรียนภาษาอังกฤษหลัก 
พื้นฐานตอเนื่องและเขมขนข้ึนจนถึงระดับมัธยม 
ศกึษาอยางไรก็ตามเราคงตองยอมรับกันวา แมวา 
ผูท่ีเก่ียวของหลายๆ ฝายตลอดจนผูเรียนและผูสอน 
จะเลง็เห็นถึงความสาํคญัของภาษาอังกฤษท่ีปจจบุนั 
นี้ถูกเรียกวาเปนภาษาโลก (World Language) 
ไปเสียแลว แตการเรียนการสอนภาษาอังกฤษใน 
ประเทศไทยยังคงใหผลไมเปนท่ีนาพอใจหรืออาจพดู 
ไดวาไมประสบความสําเร็จ  อัจฉรา  วงศโสธร 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไวยากรณภาษาอังกฤษ เร่ือง 
Active and Passive Voice, Question Tags และ Conditional Sentences 

วารสารศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี 
ปที่ 18 ฉบับที่ 1 ม.ค. – มิ.ย. 2550
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(2548) ไดกลาวถึงสาเหตุไววาสวนหนึ่งอาจ 
เปนเพราะนโยบายนโยบายการสอนภาษาอังกฤษ 
เปลีย่นแปลงบอยคร้ังการสอนภาษาอังกฤษจึงไม 
ตอเนื่อง ครูอาจารยก็ไมมีคุณภาพบางคนไมได 
จบเอกภาษาอังกฤษแตจําเปนตองสอนนอกจากนี้ 
ตาํราเรียนในระดบัอุดมศกึษาเองก็ยังเปนภาษาไทย 
อยูทําใหผูผานการศกึษาไมสามารถใชภาษาอังกฤษใน 
การ สือ่สารไดอยางมีประสทิธภิาพทุกทักษะท่ีสาํคญั 
หลกัสตูรภาษาอังกฤษในระดบัอุดมศกึษาไมสอดคลอง 
กับการปฏิบัติงานซึ่งเปนปญหาท่ีตองแกไขเพื่อ 
เพิ่มขีดความสามารถของบุคคลของประเทศ 

จากประสบการณของผูวจิยัพบวาชัน้เรียน 
วชิาภาษาอังกฤษท้ังในโรงเรียนและระดบัมหาวทิยาลยั 
ในประเทศไทยโดยเฉพาะอยางย่ิงในชัน้เรียนวชิา 
ภาษาอังกฤษพืน้ฐานหองเรียนหองหนึง่มักประกอบ 
ดวยผูเรียนจํานวนมากจึงเกิดความยากลําบากใน 
การสรางบรรยากาศในการเรียนรูเพือ่ใหผูเรียนได 
มีโอกาสฝกทักษะทางภาษาไดอยางท่ีพึงจะเปน 
ปญหาสําคัญอีกประการหนึ่ง คือ ผูเรียนแตละ 
คนมีพื้นฐานดานภาษาท่ีไมเทากัน ทําใหผูสอน 
ประสบปญหาในการสอนอยูไมนอยเพื่อชวยแก 
ปญหาท่ีกลาวมาท้ังหมดโปรแกรมคอมพวิเตอรชวย 
สอนไวยากรณภาษาอังกฤษจึงควรถูกนํามาใชเพือ่ 
เอ้ือประโยชนใหกับท้ังผูเรียนและผูสอนท้ังในและ 
นอกชั้นเรียน 

ดวยเหตุผลท่ีกลาวมานี้ ผูวิจยัจึงไดออก 
แบบพฒันาและนาํบทเรียนคอมพวิเตอรมาประกอบ 
การสอนไวยากรณภาษาอังกฤษพื้นฐานสําหรับ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรีชัน้ปท่ี 1 เพือ่ชวยลด 
ปญหาตางๆ ทีอ่าจเกิดกับผูเรียน เนือ่งจากผูเรียน 
สามารถนาํบทเรียนคอมพวิเตอรดงักลาวไปทบทวนได 
ดวยตนเอง นอกเหนอืจากการเรียนการสอนปกติ 
ในหองเรียนสาํหรับผูเรียนท่ีมีพืน้ฐานภาษาอังกฤษ 
ไมดนีกัพวกเขายังสามารถนาํบทเรียนคอมพวิเตอร 

นีไ้ปศกึษาดวยตนเองดวยการเรียนเนือ้หาฝกทําแบบ 
ฝกหัด และฝกทําแบบทดสอบไดมากครั้งเทาท่ี 
ตองการหรืออาจนาํบทเรียนคอมพวิเตอรนีม้าศกึษา 
กอนเขาชัน้เรียนปกติ 

วัตถปุระสงคของการวิจัย 
1. เพื่ อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร 

สําหรับชวยสอนไวยากรณภาษาอังกฤษ  เร่ือง 
Active and Passive Voice, Question Tags และ 
Conditional Sentences 

2. เพื่อตรวจสอบประสิทธิภาพของบท 
เรียนคอมพิวเตอรช วยสอนไวยากรณภาษา 
อังกฤษ โดยการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ 
เรียนระหวางนกัศกึษาท่ีทบทวนเนือ้หาไวยากรณ 
โดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนกับนกัศกึษา 
ท่ีทบทวนเนือ้หาไวยากรณเหลานีด้วยตนเอง 

3. เพื่ อศึกษาความพึงพอใจของนัก 
ศกึษาท่ีมีตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนไวยากรณ 
ภาษาอังกฤษท่ีผูวิจัยไดพัฒนาข้ึน 

สมมติฐานการวิจยั 
1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศกึษา 

ท่ีทบทวนเนือ้หาไวยากรณดวยบทเรียนคอมพวิเตอร 
ชวยสอน เร่ือง Active andPassive Voice, 
Question Tags และ Conditional Sentences 
ท่ีผูวจิยัไดพฒันาข้ึนสงูกวาผลสมัฤทธิท์างการเรียน 
ของนกัศกึษาท่ีทบทวนบทเรียนกอนสอบดวยการอาน 
หนงัสือดวยตนเอง 

2. นักศกึษาท่ีทบทวนบทเรียนกอนสอบ 
ดวยการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนมีความ 
พงึพอใจตอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนท่ีผูวจิยั 
ไดพัฒนาข้ึน 

ขอตกลงเบื้องตน 
1. การวิจัยคร้ังนี้ ไมคํานึงถึงเพศอายุ 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไวยากรณภาษาอังกฤษ เร่ือง 
Active and Passive Voice, Question Tags และ Conditional Sentences 
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สภาพเศรษฐกิจและสิง่แวดลอมของนักศึกษา 
2. กอนการทดสอบการสอนจะใชวิธี 

บรรยายในชั้นเรียนเหมือนกันท้ังสองกลุม 
3. คะแนนท่ีไดจากแบบทดสอบวัดผล 

สมัฤทธิจ์ากการเรียนไวยากรณภาษาอังกฤษ เร่ือง 
Active and Passive Voice, Question Tags 
และ Conditional Sentences ถือวานักศึกษา 
ท้ังสองกลุมไดทําการทดสอบและตอบคําถาม 
ทุกขออยางเต็มความสามารถ 

นิยามศัพทเฉพาะ 
1. บทเรี ยนคอมพิ ว เตอร ช วยสอน 

ไวยากรณภาษาอังกฤษ หมายถึง  บทเรียนท่ีผูวจิยั 
ไดออกแบบเพื่อใหผูเรียนสามารถศึกษาเนื้อหา 
ไวยากรณ เร่ือง Active and Passive Voice, 
Question Tags และ Conditional Sentences 
ไดดวยตนเอง ในเวลาและสถานท่ีใดก็ไดโดย 
ผูเรียนสามารถเรียนเนื้อหาไวยากรณ ฝกทําแบบ 
ฝกหัดและทดลองทําแบบทดสอบหลังเรียนโดย 
เลือกบทเรียนท่ีตนเองสนใจ อีกท้ังยังสามารถ 
กลับไปทบทวนไดมากคร้ังเทาท่ีตองการ 

2. นักศึกษา หมายถึง นักศึกษาชั้นป 
ท่ี 1 ท่ีเรียนวชิาภาษาอังกฤษเพือ่การสือ่สารและ 
การเขียนรายงาน (Communicative English and 
Report Writing) ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 
2546 ของสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา 
พระนครเหนือ 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง 
คะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบ (Achieve 
ment Test) แบบตัวเลอืก (Multiple Choice) 
จํานวน 30ขอ(คะแนนเต็ม30คะแนน)หลังจาก 
การเ รี ยนเนื้ อหาไวยากรณ ในห องเ รี ยน 

4. ความพงึพอใจ หมายถึง  ความรูสึก 
และความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอบทเรียน 
คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยไดพัฒนาข้ึนโดย 
ใชแบบสอบถาม 

ขอบเขตของการวิจัย 
การวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง 

(Experimental Research) โดยมีวัตถุประสงค 
เพื่อศึกษาผลของการใชบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนไวยากรณภาษาอังกฤษเพือ่ทบทวนเนือ้หา 
กอนสอบท่ีมีตอผลสมัฤทธิแ์ละความพงึพอใจของ 
นักศึกษา 

1. กลุมตัวอยางในการวิจัยคร้ังนี้  คือ 
นกัศกึษาชัน้ปท่ี 1ท่ีเรียนวชิาภาษาอังกฤษเพือ่การ 
สื่อสารและการเขียนรายงาน(Communicative 
English and Report Writing) ภาคเรียนท่ี 1 
ปการศึกษา 2546 ของสถาบันเทคโนโลยี 
พระจอมเกลาพระนครเหนือ จํานวน 40 คน 
ถูกเลือกมาแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive 
Sampling) 

2. เนื้ อหาท่ี ใช ในการสรางบทเรียน 
คอมพิวเตอรชวยสอนไวยากรณภาษาอังกฤษ 
แบงออกเปน 3 หัวขอดงัตอไปนี้ 

2.1 Active and Passive Voice 
2.2 Question Tags 
2.3 Conditional Sentences 

3. ตั วแปรท่ี จะทําการศึกษาในการ 
วิจยัคร้ังนี้ ไดแก 

3.1 ตัวแปรอิสระ ไดแกวิธีการสอน 
โดยใหนั กศึกษาทบทวนเนื้ อไวยากรณก อน 
สอบดวยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

3.2 ตวัแปรตาม ไดแก ผลสมัฤทธิ์ 
ทางการเรียนไวยากรณภาษาอังกฤษและความ 
พึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรช วยสอน 

เครือ่งมือที่ใชในการวิจัย 
1. บทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวย 

สอนไวยากรณภาษาอังกฤษ เร่ือง Active and 
Passive Voice, Question Tags และ 
Conditional Sentences ไดรับการออกแบบและ 
พัฒนาบทเรียนอยางเปนระบบตามหลักการ 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไวยากรณภาษาอังกฤษ เร่ือง 
Active and Passive Voice, Question Tags และ Conditional Sentences 
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วเิคราะหวตัถุประสงคเชงิพฤตกิรรมของหลกัสตูร 
ศกึษาวธิกีารสรางแบบทดสอบชนดิเลอืกตอบและ 
เขียนขอสอบชนิดตอบ 4 ตัวเลอืกโดยใหครอบ 
คลุมเนื้อหาและวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของ 
หลักสูตร  นําขอสอบท่ีสรางไปใหผูเชี่ยวชาญ 
ตรวจสอบความถูกตอง จากนั้นนําขอสอบท่ีผาน 
การตรวจสอบจากผู เชี่ยวชาญไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาท่ีเคยเรียนวิชาภาษาอังกฤษเพื่อการ 
สื่อสารและการเขียนรายงาน (Communicative 
English and Report Writing) จํานวน 40 คน 
และนาํแบบทดสอบมาหาความยากงาย คาอํานาจ 
จําแนก และคาความเชื่ อม่ัน (Reliability) 
ซึง่มีพิสยัของคาความยากงายอยูระหวาง 0.37- 
0.72 พิสัยของคาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 
0.23-0.84 และคาความเชื่อม่ันของแบบทด 
สอบท้ังชดุเทากับ 0.94 

3. แบบสอบถามวดัความพงึพอใจของ 
นักศึกษาท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ไวยากรณภาษาอังกฤษท่ีผู วิจัยไดพัฒนาข้ึน 
จํานวน 20 ขอซึง่เปนแบบสอบถามแบบมาตรา 
สวนประเมนิคา (Rating Scale) 5 ระดับ คือ 

4.50–5.00 หมายถึง มีความพึง 
พอใจระดับมากท่ีสุด 

3.50–4.49 หมายถึง มีความพึง 
พอใจระดับมาก 

2.50–3.49 หมายถึง มีความพึง 
พอใจระดบัปานกลาง 

1.50–2.49 หมายถึง มีความพึง 
พอใจระดับนอย 

1.00–1.49 หมายถึง มีความพึง 
พอใจระดับนอยท่ีสุด 

วิธีดาํเนินการวิจัย 
ผูวจิัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลดงันี้ 

1. เลอืกกลุมตัวอยางแบบเฉพาะเจาะจง 
เปนนักศึ กษาชั้ นป ท่ี 1สถาบันเทคโนโลยี 
พระจอมเกลาพระนครเหนือท่ีลงทะเบียนเรียน 

ออกแบบของ Alessi และ Trollip (1991) 
ซึง่ประกอบดวย 7 ข้ันตอน ไดแก 

ข้ันท่ี 1 ข้ันตอนการเตรียม 
(Preparation) 

ข้ันท่ี 2 ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน 
(Design Instruction) 

ข้ันท่ี 3 ข้ันตอนการเขียนผังงาน 
(Writing Flowchart) 

ข้ันท่ี 4 ข้ันตอนการเขียนสตอร่ีบอรด 
(Creating Storyboard) 

ข้ันท่ี 5 ข้ันตอนการสรางหรือเขียน 
โปรแกรม (Programming Lesson) 

ข้ันท่ี 6 ข้ันตอนการผลิตเอกสารประ 
กอบบทเรียน (Producing Supporting Materials) 

ข้ันท่ี 7 ข้ันตอนการประเมินและแกไข 
บทเรียน (Evaluation and Revision) 

จากหลั กการออกแบบท่ี กล าวมานี้ 
ผูวิจัยไดกําหนดวัตถุประสงค วิเคราะหรูปแบบ 
การสอนและศกึษาเนือ้หาบทเรียนไวยากรณเร่ือง 
Active and Passive Voice, Question Tags และ 
Conditional Sentences อยางละเอียดกอน 
เร่ิมออกแบบบทเรียน จากนั้น จึงสรางผังงาน 
และสตอร่ีบอรดในแตละหัวเร่ืองกอนนาํผงังานไป 
ใหผูเชีย่วชาญตรวจสอบหลงัจากทําการปรับปรุง 
แกไขเรียบรอยแลวผูวิจัยจึงเร่ิมสรางบทเรียน 
คอมพวิเตอรชวยสอนไวยากรณ เร่ือง Active and 
Passive Voice, Question Tags และ Conditional 
Sentences โดยใชโปรแกรม Macromedia Flash 
และผลิตเอกสารประกอบการเรียนนําไปใชจริง 
เพิ่ มเติมเพื่ อประกอบบทเรียนกอนนําไปให 
ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบและทําการแกไขกอน 

2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์จากการ 
เรียนไวยากรณ เร่ือง Active and Passive Voice, 
Question Tags และ Conditional Sentences 
มีข้ันตอนการสราง คือ ศึกษาเนื้อหาไวยากรณ 
ภาษาอังกฤษท้ัง 3 หัวขอ ทําการวเิคราะหเนือ้หา 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไวยากรณภาษาอังกฤษ เร่ือง 
Active and Passive Voice, Question Tags และ Conditional Sentences 
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วิชาภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารและการเขียน 
รายงานในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2546 
จํานวน 40 คน 

2. ทําการสุมตัวอยางอยางงายอีกคร้ัง 
ดวยวิธีการจับสลากเพื่อแยกกลุมตัวอยางออก 
เปนสองกลุม กลุมท่ี 1 จํานวน 20 คนเปนกลุม 
ทดลองซึ่ งจะทบทวนบทเรียนไวยากรณภาษา 
อังกฤษเพือ่เตรียมสอบดวยบทเรียนคอมพวิเตอร 
ชวยสอน กลุมท่ี 2 จํานวน 20 คนเปนกลุมควบ 
คุมซึง่จะทบทวนบทเรียนไวยากรณภาษาอังกฤษ 
ดวยการอานหนงัสือดวยตนเอง 

3. ผู วิจัยแนะนําวัตถุประสงคในการ 
ทดลองวิธีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
รวมถึงขอตกลงตางๆ และตอบขอซักถามของ 
กลุมตัวอยาง 

4. ผูวจิยัดําเนนิการจดัการเรียนการสอน 
ไวยากรณภาษาอังกฤษในหัวขอ เร่ือง Active and 
Passive Voice, Question Tags และ Conditional 
Sentences ดวยวิธีสอนปกติในหองเรียนใหกับ 
กลุมทดลองและกลุมควบคุม 

5. ผูวจิัยไดจัดการทดสอบเพื่อวัดผลสัม 
ฤทธิ์ทางการเรียนเนื้อหาไวยากรณทั้งสามหัวขอ 
ของกลุมทดลองและกลุมควบคมุโดยกลุมทดลอง 
นาํบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนท่ีผูวจิยัไดพฒันา 
ข้ึนไปทบทวนเองนอกหองเรียนพรอมกับทําแบบ 
สอบถามความคดิเห็นเพือ่วดัความพงึพอใจท่ีมีตอ 
บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนในขณะท่ีกลุมควบคมุ 
ใชวิธีการทบทวนเนื้อหากอนสอบดวยการอาน 
หนังสอืเอง 

การวิเคราะหขอมูล 
1. นําคะแนนท่ีไดจากการทําแบบทด 

สอบเร่ื อง Active and Passive Voice, 
Question Tags และ Conditional Sentences 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไวยากรณภาษาอังกฤษ เร่ือง 
Active and Passive Voice, Question Tags และ Conditional Sentences 

วารสารศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี 
ปที่ 18 ฉบับที่ 1 ม.ค. – มิ.ย. 2550 

ของกลุมทดลองและกลุมควบคุมมาคํานวณหา 
คาเฉลี่ย (Mean) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.)เพื่อตรวจสอบเพื่อหาผลสัมฤทธิท์างการ 
เรียนเนือ้หาไวยากรณภาษาอังกฤษท้ังสามหัวขอ 

2. ทดสอบสมมุตฐิานเพือ่เปรียบเทียบ 
ผลสมัฤทธิท์างการเรียนไวยากรณท้ังสามหัวขอของ 
กลุมทดลองและกลุมควบคุมดวยการหาคาที 
(t-test) 

3. นําคะแนนท่ีไดจากการทําแบบสอบ 
ถามเพื่อประเมินความพึงพอใจของผู เรียนท่ี 
ทบทวนเนื้อหาไวยากรณกอนสอบดวยบทเรียน 
คอมพิวเตอรช วยสอนมาคํานวณหาคาเฉลี่ ย 
(Mean) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
เพื่อศึกษาระดับความพึงพอใจของผู เรียนท่ีมี 
ตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

สรุปผลการวิจัย 
จากการ พฒันาบทเรียนคอมพวิเตอรชวย 

สอนไวยากรณภาษาอังกฤษ เร่ือง Active and 
Passive Voice, Question Tags และ 
Conditional Sentences ท่ีผูวิจยัดําเนินการตาม 
ข้ันตอนตางๆและนําขอมูลท่ีไดมาวิเคราะหทาง 
สถิติผูวิจัยขอนําเสนอผลการวิจัยตามประเด็นท่ี 
ระบุไวในสมมุตฐิานของการวจิัยดังตอไปนี้ 

1. ผลสมัฤทธิท์างการเรียนของนักศึกษา 
ท่ีทบทวนเนือ้หาไวยากรณภาษาอังกฤษกอนสอบ 
ดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ืองActive 
and Passive Voice, Question Tags และ 
Conditional Sentences ท่ีผูวิจัยไดพัฒนาข้ึน 
สูงกวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาท่ี 
ทบทวนบทเรียนกอนสอบดวยการอานหนงัสอืดวย 
ตนเอง รายละเอียดปรากฏผลดังรูปท่ี 1และ 
ตารางท่ี 1
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รูปที่ 1 การเปรียบเทียบคะแนนรวมจากการทําแบบทดสอบ (Achievement Test) เร่ือง Active and 
Passive Voice, Question Tags และ Conditional Sentences จํานวน 30 ขอ (คะแนนเต็ม 30คะแนน) 
ของกลุมทดลองและกลุมควบคุม 
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กลุมทดลอง 
กลุมควบคุม 

จากรูปที่ 1 แสดงใหเห็นวา นักศกึษากลุมทดลองซึ่งทบทวนเนื้อหาไวยากรณ เร่ือง Active and 
Passive Voice, Question Tags และ Conditional Sentences กอนสอบดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนมีผลคะแนนรวมจากแบบทดสอบโดยเฉลีย่สงูกวานกัศกึษากลุมควบคมุท่ีทบทวนเนือ้หาไวยากรณ 
ดวยการอานหนงัสือดวยตนเอง 

ตารางที่ 1 การเปรียบเทียบผลคะแนนจากการทําขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไวยากรณภาษา 
อังกฤษเรื่อง Active and Passive Voice, Question Tags และ Conditional Sentences จํานวน30 
ขอดวยการทบทวนเนือ้หากอนสอบดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและการอานหนงัสอืทบทวนเนือ้หา 
ดวยตนเอง 

กลุมตัวอยาง จํานวน คาเฉล่ีย 
(Mean) 

คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) 

t 

กลุมทดลอง 20  23.80  1.79 

กลุมควบคุม 20  19.60  2.46  6.176*** 

***แตกตางอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .05 
จากตารางที่ 1 แสดงใหเห็นวาเม่ือนําผลคะแนนจากการทําแบบทดสอบของกลุมตวัอยางท่ีทบทวนเนือ้หา 
ไวยากรณภาษาอังกฤษดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนมาเปรียบเทียบกับผลคะแนนของกลุมท่ีทบทวนเนือ้หา 
กอนสอบดวยการอานหนงัสอืดวยตนเอง คะแนนของกลุมท่ีทบทวนเนือ้หากอนสอบดวยบทเรียนคอมพวิเตอร 
ชวยสอนสงูกวากลุมท่ีทบทวนเนือ้หากอนสอบดวยตนเองอยางมีนยัสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไวยากรณภาษาอังกฤษ เร่ือง 
Active and Passive Voice, Question Tags และ Conditional Sentences 

วารสารศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี 
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จากการทดลองสรุปไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยไดพัฒนาข้ึนสามารถชวยให 
ผูเรียนไวยากรณภาษาอังกฤษมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนท่ีดีขึ้นอยางเห็นไดชัด 

2. นักศึกษาท่ีทบทวนบทเรียนกอนสอบดวยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความพึง 
พอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยไดพัฒนาข้ึน ดังรายละเอียดท่ีปรากฏในตารางท่ี 2 

ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและคาเบี่ยงเบนมาตรฐานของระดับความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอบทเรียน 
คอมพิวเตอรชวยสอนไวยากรณภาษาอังกฤษ เร่ือง Active and Passive Voice, Question Tags และ 
Conditional Sentences 

ขอ รายการประเมิน X  S.D. ความหมาย 
ดานเนื้อหา 

1. การนําเขาสูบทเรียนมคีวามนาสนใจ 3.65  0.933 มาก 
2. บทเรียนมีการออกแบบใหใชงาย เมนูไมสับสน 4.20  0.834 มาก 
3. การแจงวัตถุประสงคใหผูเรียนทราบนาสนใจ 3.60  0.94 มาก 
4. การแจงความคิดรวบยอดของเนื้อหาสามารถเขาใจไดงาย 3.65  0.489 มาก 
5. เนื้อหาบทเรียนสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 4.30  0.801 มาก 
6. บทเรียนมีความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน 4.80  0.410 มากที่สุด 
7. บทเรียนเปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนตลอด 

การเรียน 
4.25  0.639 มาก 

8. การใชภาษาสามารถส่ือความหมายไดชัดเจน 3.95  0.759 มาก 
9. บทเรียนมีการยกตัวอยางในปริมาณและโอกาสทีเ่หมาะสม 4.85  0.366 มากที่สุด 
10. บทเรียนมีการสรุปเนื้อหาในแตละตอนอยางเหมาะสม 4.10  0.718 มาก 
11. ความเหมาะสมของจํานวนขอสอบหรือขอทดสอบ 4.90  0.308 มากที่สุด 

ดานกราฟกและการออกแบบ 
12. การออกแบบหนาจอมคีวามสวยงาม 4.65  0.489 มากที่สุด 
13. รูปภาพประกอบสามารถสื่อความหมาย มคีวามสอดคลองกับ 

เนื้อหา และมคีวามชัดเจน 
4.55  0.686 มากที่สุด 

14. ตัวอักษรที่ใชมีความเหมาะสม 4.80  0.410 มากที่สุด 
15. เสียงประกอบ และเสียงบรรยายมีความเหมาะสม ชัดเจน 4.10  0.718 มาก 
16. ความเหมาะสมของเวลาในการนําเสนอบทเรียน 4.80  0.410 มากที่สุด 
17. มีสวนช้ีแนะหรือใหความชวยเหลือเมื่อผูเรียนตองการ 4.15  0.587 มาก 

ดานเทคนิค 
18. บทเรียนมีการออกแบบทางเทคนิคที่ดี 4.80  0.410 มากที่สุด 
19. บทเรียนใชหลักของการออกแบบการสอนที่ดี 4.65  0.587 มากที่สุด 
20. การพัฒนาโปรแกรมมีความคิดสรางสรรค ใชแนวคิดใหมๆ 4.90  0.308 มากที่สุด 

ผลการประเมินรวม 4.38  0.590 มาก 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไวยากรณภาษาอังกฤษ เร่ือง 
Active and Passive Voice, Question Tags และ Conditional Sentences 
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ื
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จากตารางที่ 2 แสดงใหเห็นวาคะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนไวยากรณภาษาอังกฤษ เร่ือง Active and Passive Voice, Question Tags และ Conditional 
Sentences อยูในระดับมาก เนื่องจาก ผลการประเมินรวมมีคะแนนเฉลี่ย 4.38 ซึ่งอยูในชวงคะแนน 
ระหวาง 3.50-4.49 เม่ือพิจารณาระดับความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในแตละดาน 
พบวา นักศึกษามีความพึงพอใจมากและมากท่ีสุดตอท้ังดานเนื้อหา ดานกราฟกและการออกแบบ และ 
ดานเทคนคิ โดยมีระดบัความพงึพอใจอยูระหวาง 3.65 และ 3.90 

การอภปิรายผลการวิจยั 
ผลการวิจยั พบวา นกัศึกษาท่ีทบทวน 

เนือ้หาไวยากรณภาษาอังกฤษ เร่ือง Active and 
Passive Voice, Question Tags และ Conditional 
Sentences ดวยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย 
สอนท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีคะแนนจากการทําแบบ 
ทดสอบสงูกวานกัศกึษาท่ีทบทวนเนือ้หาไวยากรณ 
กอนสอบดวยการอานหนงัสือเองอยางเห็นไดชดั 
(รปูท่ี 1 และ ตารางท่ี 1) และนกัศึกษายังรูสึก 
พึงพอใจมากตอบทเรียนคอมพิวเตอรนี้อีกดวย 
ท้ังนีอ้าจเนื่องมาจากสาเหตุดังตอไปนี้ 

1. ในข้ันตนของการวิจัย ผูวจิัยไดบอก 
วัตถุประสงค ทําความเขาใจและตอบขอซักถาม 
กอนท่ีผูเรียนจะนําบทเรียนคอมพิวเตอรไปใช 
ศึกษาไวยากรณเพื่อทบทวนเนื้อหาหลังเรียนใน 
หองเรียนดวยวิธีปกติ แนวคิดนี้สอดคลองกับท่ี 
Kataoka (2000: 18)ไดกลาวถึงวิธีการนําบท 
เรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชอยางมีประสทิธิ 
ภาพวา ผูสอนควรแจงใหผูเรียนทราบถึงวิธีการ 
นําบทเรียนไปใชอยางเปนข้ันตอน  ผูเรียนควร 
มีโอกาสทราบถึงวัตถุประสงคและรายละเอียด 
ของบทเรียนแตละบท เพื่อสรางความเขาใจให 
กับผูเรียนกอนเร่ิมใชบทเรียนคอมพิวเตอร 

2. ในการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร 
ชวยสอนไวยากรณนีผู้วจิยัไดออกแบบแบบฝกหัด 
สําหรับเนื้อหาไวยากรณแตละหัวขอไว เพื่อให 
ผูเรียนไดตรวจสอบระดับความเขาใจของตนเอง 
หลงัจากทําแบบฝกหัดแตละขอผูเรียนจะไดทราบ 
ผลทันทีวาตนเองทําผดิหรือถูกและหลงัจากทําแบบ 
ฝกหัดเสร็จผูเรียนจะทราบผลคะแนนรวมจากการ 

ทําแบบฝกหัดท้ังในรูปของภาพและเสียง อีกท้ัง 
ผูเรียนยังสามารถเลอืกดคูาํตอบท้ังหมดไดในทันที 
หากเกิดความไมเขาใจหรือรูสกึไมแนใจกับคาํถาม 
สอดคลองกับ Sanz (2002: 118) ท่ีกลาวไววา 
บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนควรแสดงผลตอบ 
กลบัท้ังในทางบวกและทางลบไมวาจะแสดงออก 
มาเปนภาพหรือเสยีงก็ตามสาํหรับผลตอบกลบัใน 
ทางบวกผูออกแบบบทเรียนควรเลือกใชคําท่ี 
เหมาะสม เชน“correct answer”(คาํตอบถูกตอง) 
“partially correct answer”(คําตอบถูก 
บางสวน)“incorrect answer” (คําตอบผิด) 
ในทางตรงข ามหากผู เ รี ยนทําแบบฝ กหั ด 
ขอนั้นผิดบทเรียนคอมพิวเตอรควรแสดงผล 
ตอบกลบัท่ีจะทําใหผูเรียนเกิดความเขาใจเนือ้หาใน 
บทเรียนไดดีย่ิงข้ึน กลาวคือผูเรียนควรไดรับคํา 
อธิบายถึงขอผิดพลาดของตนเองอยางชัดเจน 
พรอมกับแสดงคําพูดท่ีสรางแรงจูงใจใหผูเรียน 
ทําแบบฝกหัดในขอตอไป เชน “Try again” 
(ลองพยายามใหม อีกคร้ั ง)หากเป นเช นนี้ 
ผลตอบกลับทัง้ในทางบวกและลบจะชวยพฒันา 
ความสามารถทางดานการเรียนภาษาของผูเรียน 
ไดเปนอยางด ี 

ขอเสนอแนะ 
1. ขอเสนอแนะสําหรับนําไปใช 

1.1 ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนการออกแบบถือวามีสวนสําคัญอยางย่ิง 
ดังนั้น ผูพัฒนาบทเรียนควรมีการวางแผน วาง 
รูปแบบเนือ้หาบทเรียนพรอมท้ังใสภาพประกอบ 
สี เสียงใหเหมาะสมองคประกอบเหลานี้จะชวย 
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สรางแรงกระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจท่ีจะ 
เรียนรูไดเปนอยางดี 

1.2 ในการออกแบบ ผูพัฒนาบทเรียน 
คอมพิวเตอรควรใหความสําคัญตอการสราง 
ปฏิสัมพันธ (Interaction) ระหวางผูเรียนกับ 
บทเรียนเพราะคุณสมบัตินี้จะชวยสรางพัฒนา 
การดานการเรียนใหกับผู เรียนอยางท่ีหนังสือ 
เรียนหรือสื่ออ่ืนๆ ไมสามารถทําได 

1.3 ผูสอนควรอธิบายวัตถุประสงคของ 
บทเรียน แนะนําวิธกีารใชโปรแกรมและตอบขอ 
ซักถามกับผู เรียนกอนเร่ิมใชงานบทเรียนจริง 
ท้ังนี้เพื่อใหการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 
บรรลวุัตถุประสงคท่ีกําหนดไวและเพือ่ใหการใช 
งานบทเรียนประสบผลสําเร็จตามท่ีตองการ 

1.4 บทเรียนคอมพิวเตอรท่ีถูกพัฒนา 
ข้ึนควรไดรับการประเมินโดยนักวิชาการ ผูสอน 
และผูเรียนกอนนาํไปใชงานจริงท้ังนีเ้พือ่ปองกันขอ 
ผิดพลาดท่ีอาจเกิดขึ้น 

2. ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งตอไป 
2.1 ควรมีการวิจัยและพัฒนาบทเรียน 

คอมพิวเตอรชวยสอนไวยากรณภาษาอังกฤษ 
ในหัวขออ่ืนๆ เพื่อนําไปใชประกอบการเรียน 
การสอนท้ังในหองเรียนและนอกหองเรียน เพื่อ 
ใหผู เรียนและผู ท่ีสนใจนําไปศึกษาทบทวนได 
ดวยตนเอง 

2.2 ควรมีการวิจัยและพัฒนาบทเรียน 
คอมพวิเตอรชวยสอนภาษาอังกฤษในทักษะอ่ืนๆ 
ไดแก การฟง การพูด การอาน การเขียน เพื่อ 
พัฒนาความสามารถในการใชภาษาทุกๆดานให 
กับผูเรียนไปพรอมๆ กัน 

2.3 ควรมีการวิจัยและพัฒนาบทเรียน 
ชวยสอนภาษาตางประเทศดวยการใชเทคโนโลยี 
อ่ื นๆ เชน ผานทางเว็ปไซต (Web-based 
Learning) ผานทางโทรศัพทมือถือ (Mobile 
Learning) พรอมท้ังตรวจสอบพัฒนาการทาง 
ดานภาษาของผูเรียนจากการเรียนรูผานเทคโนโลยี 
เหลานี้ 
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